Týždeň detskej radosti ( MDD).

Urobte deťom peknú oslavu ich dňa a zahrajte sa s nimi rôzne hry:
https://eduworld.sk/cd/vierka-mednanska/5492/10-hier-na-detsku-oslavu
https://www.rodinka.sk/ked-je-volno/hry-s-detmi/5-hier-na-detsku-narodeninovu-oslavu/
https://lepsiden.sk/101-hier-na-detske-oslavy/

Vyrobte si výzdobu na detskú oslavu spolu s deťmi:
[image: detskaoslava.sk |narodeninové oslavy | tvorivé dielničky | detské ...]
Vyrobte si menovku na detskú oslavu spolu s deťmi:
[image: Menovky čivavy - 10 ks sada na detskú oslavu - CuteArt.sk - Daruj ...]

Urobte si pohostenie na detskú oslavu spolu s deťmi: 
[image: Najlepšie silvestrovské nátierky na očká, jednohubky a chlebíčky ...][image: Veselé chlebíčky, Pre najmenších, recept | Naničmama.sk]

Zatancujte a zaspievajte si spolu:
https://www.youtube.com/watch?v=lZusp6ZF7Ag

Vyfarbite si spolu vymaľovávanku
[image: Zborovna.sk – portál pre učiteľov]





[image: Omalovánka dvě Zlobidla | Omaľovánky, Deti, Škôlka]
Téma: Týždeň detskej radosti
Zábava pre deti
[image: ]             [image: ]
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Pracovné listy- pohľadajte správny tieň, správny chvost, správny tvar 
[image: ]
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Zacvičte si spolu 


[image: ]

[image: ]

[image: ]
[image: ]

[image: ]

[image: ]



Nápady na hry 
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Téma: Cestujeme po svete
Urobte si autíčko z papierového taniera
[image: ]
Loďku z krabice od mlieka alebo z obalu na vajíčka 
  [image: ]            [image: ]

Lietadlo z plastovej fľaše
[image: ]

Takýto autobus 
                            [image: ]
Maľované čítanie 
[image: ]
Maľované počítanie

[image: ]
Pracovné listy
[image: ]
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[image: Výsledok vyhľadávania obrázkov pre dopyt kreslené postavičky detí ...][image: ]

[image: First-prize in the 9-12 year old category went to 12-yr-old Yan Ling of Malaysia.]
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[image: pizurova angela (pizurovaangela) na Pintereste]
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[image: Domino houses, French educational game Fernand Nathan, 1968]
[image: https://i.pinimg.com/originals/73/d1/dd/73d1dd20508b251087499f9514029fb3.jpg]


[image: Cartes à compter chez Jany]
[image: Mandalas de la paz | laclasedeptdemontse]

[image: Paper plate crowns]
[image: Kuş tüyü kalıbı etkinlikleri çalışma sayfası, kalıpları etkinliği çalışmaları örnekleri sayfaları kağıdı yazdır, çıkart, indir.]

[image: C:\Users\hp\Desktop\maj\IMG_20200523_151952.jpg]

[image: C:\Users\hp\Desktop\maj\IMG_20200523_151906.jpg]
[image: C:\Users\hp\Desktop\maj\IMG_20200523_151844.jpg]
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Cut and Paste Bug Shapes

Gut out the shapes and paste them on the correct bug with the same shape.
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KOCURIK
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Qiga o movimento dac ondas com corddo!
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Unir siluetas

Une cada uno de los dibuos con su siueta. Colorea los dibujos.
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wwwedvfichoscom
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Na stene visi
obraz. Je na fiom
vela deti. Kazdé
ma inu farbu pleti.
,Deti st ako
kvety,” povedala
Ivkova stard
mama.

,Kazdé je inaksie a
v3etky st pekné.”
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3. Muzika mi neda spat,
celu noc chcem tancovat!
Hopsa tam, hopsa sem,
za oknom je biely der.

Zaspievai si peshicku
a zatancuj

si s bracekom

alebo sestrickou.
Ak nemas
stirodencov, i
mozes si zatancovat
s babikou alebo
medvedikom.

Podla foho si moZes
prisposobit’ slova:
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1,2,3,4,5 ?

1,2,34,5, spocitam si vietko hned.
Pat kvietogkov na like,

pat prétekov na ruke.

1,2,3/4,5, spocitam si vietko hned.
Pit guldcok v jednej jamke,
utekajme k nasej mamke.
1,2,34,5, uZ to vieme naspamat.

Gerveng kachel’, biela pec 6eWenéjabiéko

Cerveny kachel, biela pec, / : Cervené jabl¢ko vo vrecku mam,
nevedela mila chleba piect, < koho rada vidim, koho rada vidim,

iba jednu kuru upiekla, tomu ho déam, tomu ho dam.

aj ta jej z pece utiekla. Teba ja Janitko tak milujem.

Dohonila kuru na moste, Tebe to jab[éko, ej darujem, ej darujem.
vypraila ju tam po chvoste:
Predo si sa, kura, nepiekla,
preto si mi z pece utiekla?

PESNICKY PRE DETI 2 CD
TANCU] TANCU) VYKRUCA]

Pre véetkych, ktori radi spievajd, ¢ tancuju je tu pokracovanie
(spesnej edicie Detskych pesnitiek. Tentokrat néjdete na prvom CD
a7 28 pesniciek, ktoré urtite dobre poznate, a aby ste si ich mohli
aj sami zaspievat, na druhom CD néjdete ich karaoke verzie.
Stgastou je aj 12-stranovy booklet s textami v3etkych pesniciek.

2 CD kaipite v hratkarstvach Dracik a na www.mamaaja.sk.

1. Tancuj, tancuj, vykriicaj 15. Ruky

2. Ide Petek okolo +1,2345 16. Motila konope, motila

3. 0d valagky, od zeme 17. Sedi mucha na stene

4. Krasna, krasna 18. Teleton

5. Cervené jablko 19. Cerveny kachel, biela pec
6. Ked si Stastny 20. Hadaj, hadaj

7. Skéte 7aba po blate + En-Ten-Ticky | 21 Pokapala na salai slanina
8. Po nabrez konik bezi 22.V nasej Spajzy

9. Moja mamka nieto méa 23, Soplik Petrik

10. Fagiangy, Turice 24, Slnietko sa prebudilo

1. Rozevitka 25. Slimékove Ferrari

12. Nedaleko od Trencina 26. Uz sme pridli z vyletu

13. Na zelenej Like 27.PaaPi

14. Do hory, do lesa 28. Tancuj, tancuj, vykricaj — remix
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‘ 0 modré, zelens, hnedé a 3 sivé,

nosy velké, malické, rovné a aj kiivé. [CERNOSKO)

Viasy bledé, blondave, rySavé i dierne,
2 povahy vibuiné, pokojné aj mierme.  afeke sa pod palmami

Je naaz;j ved ve!a, drial chlapéek svojej mamy.
Ktoré skryva rasa biela. (ierna mama, tiemy syn,
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LEuropy cely svet ey i krasne naspilené veké, piné pery.
tili vidy obletief. Vlasky krdsne kuceravé, je to sibal maly.
To je pribeh o chlapcovi 2 afrického Mali.

JRYSAVEVEASKYY

Toto dievéa hori asi!
Ved ma ako ohei vlasy!
Ako ohe vidsky cervené,
k tomu litka ako rua lupene.
Notek, ten jej zdobia pehy,
je to dievka pln nehy.

Kontinent si v mori lei,
jeden teply, v druhom snei.
V Afike 53 spotis rychlo,

v Antarktide vetko stichlo.
Iba tuéniak v snehu spieva,

do fraku sa zaodieva.
Amerika ma dve polky,
pozjvam ta na hranolky.
Vies, kde najviac fudi
Pod sa pozrief do Azi
V Eurdpe histéria, kultira a Skoly,
pod vsetkymi dobrotkami lému sa tu stoly.
Ostala ndm ui len Austrdlia,
v tej sa ludia najviac v zime opilia.
Takto sa ten svet nas deli
na moria a svetadiely. —
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Co chyba Katke v skrini?

KATKA MA SVOJU . , ALE

MIESTA JE V NEJ CIM DALEJ TYM MENE].

KAM SA LEN POZRIETE, LEZI PIATE CEZ
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CHLEBA, (( VEIKY, @ .

A KARAMELKY, VELA HIER A ROZPRAVOK...

CHYBA TU LEN PORIADOK!
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Zakruzkuj predmety, ktoré nepatria medzi hracky. Na dolnom obrazku vyhladaj rovnake
hracky, aké st na hornom obréazku, a spoj ich ¢iarou. Vsetky hracky vyfarbi.
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Sasove gompicky

Sago ma svoje gombigky rozdelené do $katuliek. Pomozes mu roztriedit aj tieto nové gombidky?
Spoj iarou gombicku s krabi¢kou kam patri. Rozlisuj tvary.
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neuloz ich ale zle.
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Predmety vizbicke
Aj ty si uloZi$ hracky, ked ide$ spat? Pozri sa, aké rozhadzané hracky a predmety zostali v tejto
izbicke. Vedel by si ich spravne uloZit podla tvaru? Ak ano, ¢iarou ich spoj so Skatulkou rovnakého
tvaru. Rozli$uj predmety podla tvarov.
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Saga si najskdr vystrihni.

Na $picky topanok v miestach
oznacenych bielymi Stvoréekmi
nanes trochu lepidla a zlep nohy
s rukami.

Poriadne fikni a a0
sa bude kotulat
po stole.





image52.jpg
R
o
@,

2
«

L9

Pozorne siv3imniv3etky stavby a vyfarbiiba tie, ktoré by sa dali postavit z naozajstnych dielov
stavebnice. Niektoré sa mozu podariﬂ asi iba stavebnicovému Skriatkovi. Vies vysvetlit, preco by sa nedali
postavit v skutocnosti? Mézes si skiisit skriatkove stavby postavit na koberci s drevenymi kockami,

22
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| i’ Ma3 pekna fotku,
@ ™™g ktord chced
Z w originalne
. M‘f zaramovat?
=S8 Mam pre teba
skvely napad!

3. Na ram nalej lepidlo...

modry piesok.

piesok popadal dolu.

4

Ramik moze§ este vyzdobit

¢ muslami. Alebo méze3
namiesto piesku 1
pouzit rézne
drobné korale.
Vysku3aj z karténu
vyrezat aj rézne
tvary ramikov.

1. Poloz fotografiu do stredu prvého kusa
karténu a obkresli ju ceruzkou.
Poméz si pri tom pravitkom.

2. Orezavatom vyre? otvor na fotografiu.

{. ..a prstom ho porozotieraj.
. Teraz musi§ postupovat rychlo, kym
lepidlo neuschne! Najprv nasyp na ram

5. Potom vyplii prazdne miesta bielym pieskom.
. Piesok poriadne popritla¢aj a nechaj zaschnit.
8. Ked bude lepidlo suché, opatrne ram

zdvihni, oklep ho o podlozku, aby zvy3ny

9. Do stredu druhého kusa karténu nakresli
ceruzkou obrys fotografie. Pomézes si tak, ze
nati poloZi¥ pieskovy ram a obkresli§ okraje
otvoru. Na toto miesto nanes lepidlo.

O. Fotku prilep a poriadne popritla¢aj.

11. Teraz nanes lepidlo okolo fotografie...

12. ..a prilep vrchn( ¢ast ramika.

kamienkami, drobnymi predmetmi ':

DVA KUSY KARTONU
FOTOGRAFIA
LEPIDLO
CERUZKA
PRAVITKO
OREZAVAC
FAREBNY PIESOK
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CO MAJI RADI chlapci CO MAJU RADI chlapci
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Miskove hratky
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Porozprévaj,' €o vidi$ na obrazku.
Co robili? Co sa stalo? Preéo?
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- Vymenuj, ktoré predmety st na obrazku.
~ Korko veci vidi§ na obrazku?
Nakresli torko bodiek k obrazku
- na dolnej &asti strany.
Z ¢oho je rovnaky pocet? Zakrizkuj tieto body.

9%
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Dokresli, o chyba na obrazkoch.
Vymysli pribeh o tychto veciach.
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Zakrizkuj, €o je v riadku iné.
Vysvetli preco?
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Nech na Vasej tri,
iba dsmev Ziari .
a v srdiethu Stas
hazdjm diiom

nech rastie.
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Hojdacka

Kto je vyssie k nebicku,
ja, ¢i lastovicka?
Pozdravujte mamicku,
letim do siniecka.

F. Hrubin
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SKOLKRA

Ciel hry: dostat sa k oblohe, vratit sa na Zem a nepomylif sa pri tom.

Potrebujeme:
7

® kisok kriedy

@ s plochy kamienok

Kriedou nakreslime na zem $kdlku s poli¢kami oéislovanymi
od jeden do osem.

Pred jednotkou nakreslime pole Zem a za sedmic¢kou a osmic¢kou oblohu. Hra¢ sa
~ na zaCiatku hry postavi na pole Zem, odkial hodi kamienok do pola ¢islo jeden.

Na jednej nohe sko&f na pole ¢fslo dva, Cislo tri, potom oboma nohami na §tvorku

a pafku tak, Ze lava noha je na §tvorke a prava na patke. Opat na jednej nohe skoéf
na pole ¢islo Sesf, oboma nohami na sedmicku a osmi¢ku a nakoniec na pole obloha.

Odtial sa tym istym sposobom vrati spdf na Zem a nesmie pri tom zabudnGf zodvihnif kamienok.
Dalej pokracuje tak, Ze hodi kamienok na dvojku, trojku atd. a pri skakani vzdy toto policko
s kamienkom preskoéi.

AK sa hra¢ pom§li a spravi chybu, na rade je dalSi hrac. Ked sa opdt dostane na rad,
pokracuje v hre tam, kde predtym skoncil.

Chybou je, ak sa hra¢ dotkne nohou zeme vtedy, ked nema, ak skoci na &iaru alebo
ak hodi kamienok do nespravneho pola ¢i mimo nakreslenej Skolky.

Vitazi hraé, ktory ako prvy prejde cel traf.
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KOLKO PRSTOV UKAZUJEM?

Ciel hry: uhadnuf, kolko prstov hragi spolu ukazu.

5

s Y
|
+ |

oy

2

Dvaja hradi si sadnt oproti sebe a daja si ruky za chrbat.

>
=3

=

Potom naraz dajG jednu ruku pred seba a vysfrf& niekotko
| prstov (alebo ani jeden, vtedy daji pred seba pdsf) a povedia
| Cislo od jeden do desat.

Hraci spoéitaja, kolko prstov spolu ukazali. Ak niektory hraé
uhadol, ziska jeden bod.

£

&

Na vitazstvo treba ziskat pdt bodov.

Tato hra je velmi rychla. S trochou cviku ju budete hrat
takmer bez premyslania!

%
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